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CINES GOLEM YAMAGUCHI

PUELLA MAGI MADOKA MAGICA

Director: Akiyuld Shinbo
Autor: Magica Quartet
Episodios 1y 2

Duracdn: 50 mirtos

BLOOD C.

hma

Autor: Ranmaru Kotone
Epsodio 1y 2
Duracidn: SO minutos

m Serecta VisION

Concursos, regalos, premios

EXHIBICION MANEJO DE LA KATANA Y DEL WAKIZASHI

Las katanas son unos sables de filo Gnico y curvado, que fueron usadas por los samurais. El wakizashi s un sable tradicional
japonés de entre 30 y 60 centimetros. Carlos Bassas y Gorka Areta ofrecen una exhibicién de Tameshigiri o arte japonés de
““probar el corte”, utilizado desde hace siglos para comprobar y demostrar la buena calidad de los sables japoneses.

CONFERENCIA' JOSE LUIS PUERTAS

[- %

“\‘ mundo del anime mas desconocido.

VIERNES 18 de enero OSTIRALA, urtarrilak 18

Serie multipremiada en los Newtype Anime Award 2011, Sus
protagonistas se adentran en el universo de la magia, de
la brujeria y de la fantasia. Dirigida por Akiyuki Shinbo sique
los pasos de una adolescente convertida en “Puella Magi”.
El proyecto esta planteada en forma de una trilogia en 12
capitulos, los primeros de los cuales han sido emitidos con
gran éxito por la television japonesa.

Director: Tsutomu Mizus- Serie de anime producida por el estudio Production 1.G y di-
rigida por Tsutomu Mizushima con la colaboracidn de las
mangakas CLAMP. La protagonista es una estudiante lla-
mada Kisaragi Saya que vive en un templo que cuida, junto
a su padre. La madre de Saya fue una sacerdotisa que tuvo
que luchar mientras vivié con los Furukimono, unos mons-
truos devoradores de humanos.

PRESENTACION DE NOVEDADES.
Selecta Vision y Yowu Entertainment

“AKI Y EL MISTERIO DE LOS CEREZOS” de Carlos Bassas

“Como construir una novela juvenil ambientada en el Japon feudal”

La figura del samurdi ha permanecido bastante alejada del territorio de la novela juvenil y en la mayor parte de las
ocasiones las historias ambientadas en el Japon feudal se han circunscrito al terreno del manga y del anime. El escritor
y quionista Carlos Bassas nos cuenta como cred a Aki, un chico que vive en Japon a principios del siglo XVII, y cuyo
aprendizaje sigue los preceptos de los samurdis: honor, honradez, honestidad, humildad y amor por la sabiduria.

“Anime aernativo del que nunca oste hablar y lo quee jamiés haria un estudio ocddental”

El mercado nos permite conocer un buen nimero de peliculas de animacién japenesa. Pero no todas
legan hasta nosotros. José Luis Puertas, responsable de Yowu Entertainment, se adentra en ¢l
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; “laponés en vifetas”
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12,00 PUELLA MAGI MADOKA MAGICA

Director: AliyukiShinbo  La gran aceptacion por parte del piblico y de la critica de esta
Autor: Magica Quartet  serie la convierte en una de las sorpresas de la temporada.
Episodios 3y 4 Su protagonista es Madoka Kaname, una chica de 14 afos

Duracién: S0 minutos  que convive con su familia y sus amigos como cualquier ado-
lescente de su edad hasta que ella su amiga Sayaka Miki se
encuentran con una criatura magica con forma de gato que

les concede un deseo a cambio de convertirlas en Puella Magi.

| Director: Tsutomu Mizus-  Saya, la protagonista, sique con su aprendizaje del manejo de

hima la espada y con su lucha por dar caza a los furukimonos. Pero
Autor: Ranmaru Kotone  pronto se da cuenta de que no todo es lo que parece y que
Episodo 3y 4 parte de su vida es una mentira.

Duracén: S0 minutes  La cantante Nana Mizuki interpreta el ending “Junkentsu Pa-
radox” y pone también la voz a la protagonista de la serie en

la version original.

17,00 ACTIVIDADES, TALLERES

CONFERENCIA: MARC BERNABE
“Aprender japonés a través del manga”

Marc Bernabé, fundador y director de la empresa Daruma Serveis Linglistics y autor de la coleccion de libros

, con la que se han aproximado al aprendizaje del japonés miles de aficionados de todo el
mundo, nos da algunas claves para aprender
plejo camino que hay que recorrer para traducir mangas y animes.

el idioma a través del manga y explica algunos detalles del com-

CONFERENCIA: MANU GUERRERO

+4"El anime de ciencia ficcion”
WRELa ciencia ficcion y el anime han caminado muy unidos desde sus origenes. Manu Guerrero, res-
ponsable de la distribuidora Selecta Visidn, hace un recorrido por multitud de peliculas en las que

---------------------------------------------------------------------------------------

“Exposicion de consolas de los 8 a los 128 bits”

Los videojuegos han cambiado la forma de divertirse en las Gltimas décadas. Desde principios 80, con la Nin-
tendo NES y la Master System, hasta la revolucion 3D de la Playstation, el mundo de las consolas ha vivido en
M constante cambio. La muestra hace un recorrido por algunas de estas consolas, que han acompadiado y
hecho disfrutar a varias generaciones de jugadores.
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Director: Hiroyuki Imaishi
Guidn: Kazuki Nakashima
Duracién: 112 minutos

Las luces en el cielo son estrellas,
'retoma la historia donde terminaba la sene

cia, con su protagonista Simon enfrentan-
dose al Rey Espiral. La pelicula mantiene el

: espiritu de la serie en la que esta basada, y
anade una serie de cambios finales y mayor espectacularidad a las batallas. La misica de
Taku Iwasaki es uno de los atractivos de la pelicula.

Simon, Yoko y la Gran Brigada Gurren se recuperan de su Ultima batalla y se preparan para
luchar de nuevo, esta vez contra el Rey Espiral. Pero cuando todo acaba, lega la hora de de-
dicarse a administrar una nueva forma de vida, alejados de luchas y aventuras. En esta situa-
cion la Brigada se aburre. Todo cambiara cuando se active el plan de exterminio humano de
los Anti Espirales y haya que volver a recuperar los mandos de los robots gigantes para librar
una lucha mucho mds dura que todas las anteriores..

Gurren Lagann. El fin de la infan- §

LA GRAN AVENTURA DE LA ABEJA HUTCH

Director: Tetsuro Amino
S Guion: B. Uchida, Kiri Takeda, K. Koyama
@l Duracion: 100 minutos

En 1974 nadia un entrafable personaje de
animacion: fa abeja Hutch, que aqui se co-
§ nocd como Hatchi. Tetsuro Amino, direc-
| tor de series como Macross 7 o Shiki,
l recupera a la pequena abeja Hutch, casi

2 SR cuarenta afos después, demostrando una
vez mas que el paso del tiempo no afecta al territorio de la fantasia. Curiosamente algunos de
los miembros de la serie animada original, han estado involucrados en el remake.

Cuando un grupo de avispas ataca la colmena de Hutch, la pequena abeja se queda sola y se
embarca en una ventura para encontrar a su madre, la Abeja Reina. Su periplo le llevard a
conocer a toda una senie de extranos insectos como la oruga Kunekune o el escarabajo pe-
lotero Poncho, que le ayudardn a sortear los peligros que vayan surgiendo. Hutch hara amistad
también con Amy, una nifia humana que toca la arménica y que tiene una inusual capacidad
para comunicarse con los insectos.

NAKI EN LA ISLA DE LOS MONSTRUOS

Director: Takashi Yamazaki, Ryuichi Yagi
Gudnc T. Yamazaki (novela de H. Hamada)
Duracién: 87 minutos

Naki en la Isla de los Monstruos per-
| tenece a la animacion japonesa realizada por
ordenador en 3D, asi que su aspecto resulta
bastante diferente del anime tradicional en
dos dimensiones, aunque su historia esta ba-
sada en algo tan enraizado con la cultura ja-
ponesa como los cuentos. En este caso se trata de un cuento de hadas titulado Naita Aka-Oni,
una preciosa historia sobre un demonio rojo que quiere hacerse amigo de los humanos,

Kotake es un nifio humano que un buen da se pierde y lega hasta una isla desierta donde
habitan unas mistenosas criaturas monstruosas que, contraniamente a lo que suele ser habitual,
tienen miedo de los humanos. La Begada del pequeno revoluciona la isla y sus habitantes deciden
finalmente que Naki, un demonio rojo de mal cardcter, sea quien se encargue de él. Al prinaipio
Kotake y Naki estan siempre peleando, pero con el paso del tiempo se convierten en inseparables,
aunque sea dificl romper la enemistad ancestral entre monstruos y humanos.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Historia protagonizada por la reina
de todos los vampiros, que ha sido
definida como el “True Blood™ japo-
nés. La aparicion de la serie ha coin-
cidido con la edicion del manga.

Director: Akiyuki Shimbo
Capitulo 1
Duracién: 22 minutos

STRAIT JACKET

Director: Shinji Usiro
Autor: Ichiro Sakaki
Duracién: 76 minutos

Basada en una novela de Ichiro Sakaki,
que en Japin llegd a vender més de medio
milon de copias, Strait Jacket se ha llevado
ala pantalla en forma de tres Ovas producdas
por Feel Anime Studio. Protagonizada por un
antihéroe con un 0scuro pasado ka historia re-
mite a personajes como Vampire Hunter Dy nos retrotrae al espiritu de los samurdis.

En un mundo donde la magia y ka dendia coexisten, algunos humanos que han abusado del poder
prohibido se transforman en demonios. Para combatirlos existen una espece Strait Jackets.

- R Oirector: Toshiyuki Kubooka
T i Autor: Kentarou Miura y Studio Gaga
. Duracdn: 77 minutos

e,

En 1988 Kentaro Miura dibujé un manga
de caracter épico titulado Berserk que,
cuatro anos después, empezo a publicarse
de forma seriada. La variedad y la imagina-
¢idn derrochada en esta coleccidn de aven-
turas llamaron pronto la atencion del
mundo de la animacion. Studio 4° C, bajo cuyo sello han aparecido en el mercado trabajos
como Tekkon Kinkreet o Memories, ha decidido convertir ahora en trilogia algunas de
las historias de Berserk.

Guts es un mercenario que destaca por su ferocidad y su valentia por encima de los que le
rodean. Apenas ha conocido otra cosa que una guerra que dura ya mas de cien anos, y estd
acostumbrado a la violencia y a la oscuridad de la época medieval en la que le ha tocado vivir,
La forma de pelear de Guts llama la atencion del lider de la Banda de los Halcones, Gniffith,
que le admitird en su grupo.

BOOK GIRL

Director: Shunsuke Tada
Autor: Y. Yamada (novelas de M. Nomura)
Duracién: 103 minutos

La coleccidn de novelas de Mizuki Nomura
| estd en el origen de Book Girl, una pelicula

de Shunsuke Tada. La parte correspon-

diente al filme corresponde a la quinta novela

de la saga y se centra en el personaje de Ko-

noha Inoue. El proyecto de llevar al cine
Book Girl parti6 de la Productora IG con motivo de la celebracidn del X aniversario de Enter-
brain, una conocida revista dedicada a los videojuegos, la informdtica y el anime.

Konoha Inoue es un estudiante de instituto que conoce a Toko Amano, una chica que saborea
cada pdgina de los libros que lee. Pronto le pedird que entre a formar parte del Qlub de Lite-
ratura del que solo ella forma parte. Después de algun tiempo de ser los unicos miembros
del club, reciben un extraiio mensaje formado por un trozo de papel con un dibujo similar a
uno encontrado en la esquina de un poema escrito por el famoso escritor Kenji Miyazawa. La
investigacion les llevara al el pasado de Inoue.

FULLMETAI. ALCHEMIST. La estrella sagrada de Milos

Director: Kazuya Murata
Autor: Hiromu Arakawa
Duracion: 100 minutos

La saga de adaptaciones del manga Full-
metal Alchemist de Hiromu Arakawa,
llega a su punto dlgido con La Estrella
Sagrada de Milos, que supone el des-

enlace a los sesenta y cuatro capitulos de
la serie Fullmetal Alchemist: Brother-
hood. Este argumento repleto de alquimistas misteriosos y secretos ocultos ha interesado al
mundo del manga y de la animacion desde hace afos y sus protagonistas son de sobra co-

nocidos por los aficionados al comic y al anime.

En la prision de Centra ity se ha producido una fuga y uno de los presos comunes, que es-
taba a punto de cumplir su condena, ha huido tras dibujar con su propia sangre unos arcu-
los de transmutacion. Edward Elric y su hermano Alfonse siguen su rastro hasta Table City,
una ciudad situada en la frontera entre Amestrnis y Creta, dos naciones enfrentadas. En la
Colina de Milos conocen a Julia, una chica que les pondrd al corriente de lo que ocurre.

Director: Hiroyuki Okiura
Guion: Hiroyuki Okiura

tra detrds de Una carta para Momo, un

proyecto que ha costado mas de siete afos
de trabajo. Animada a la manera tradicional,
sin hacer uso de la animacidn por ordenador,
supone ¢ regreso a la direcadn de Hiroyuki Okiura, conodido realizador responsable de Jin-
Roh (2000), un titulo emblemético dentro de la historia del anime

Tras la prematura muerte de su padre Momo, una nina que se ha criado en la gran ciudad,
se traslada con su madre a la vieja casa familiar en una lejana isla. Al el tiempo parece ha-
berse detenido y Momo, acostumbrada a otro tipo de vida, no se encuentra demasiado
feliz. Ademds se siente muy confundida por la carta que su padre dejé a medio acabar y
que solo contiene dos palabras: “Querida Momo...". Revolviendo en el desvan de la casa
donde ahora vive, la joven descubre un viejo libro y su mundo empieza a cambiar.
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